
EN QUÊTE DE PREUVES

Dans ce jeu coopératif, vous incarnez l'entourage d'une victime essayant de faire reconnaître 
son mari comme auteur de violences conjugales. 

Chacun et chacune d'entre vous a des capacités propres qui, ensemble, permettront de 
retrouver avant le jour du procès les 5 Preuves nécessaires à sa condamnation : 2 Pièces à 
Conviction, 1 Preuve Médicale et 2 Témoignages.
Si vous échouez, le mari sera remis en liberté.

MISE EN PLACE

Posez le plateau au centre de la table.
Placez le cube sur la première case disponible du calendrier.

Mélangez toutes les cartes et formez 9 piles de 5 cartes sur chacun
des emplacements centraux, faces cachées.

Chaque joueur et joueuse prend un plateau Personnage et le pose devant soi.

La Victime doit obligatoirement être prise par une personne.

OBJECTIF

Vous avez 10 tours pour retrouver 5 Preuves cachées dans les piles de cartes.
(2 témoignages, 1 preuve médicale et 2 pièces à conviction)

Si vous êtes très nombreux·ses ou que vous souhaitez augmenter la difficulté, réduisez le 
nombre de tours.



TOUR DE JEU

A tour de rôle, chaque joueur effectue une action permise par son personnage :

Preuve X : Piochez X cartes où vous le souhaitez et montrez-les à toutes et tous.
Si vous piochez un Bonus ou un Malus, appliquez son effet immédiatement après l’avoir pioché 
puis retirez la carte du jeu (sauf si votre Personnage en ignore les effets). Si vous piochez deux 
cartes Preuve du même type (ayant le même logo), mettez l’une des deux sur l’emplacement 
correspondant sur le plateau. Remettez les autres cartes sur le haut des piles de votre choix.

Fouille X : Piochez X cartes, sans les montrer aux autres puis remettez-les de manière 
stratégique sur le haut des piles de votre choix.

Interrogatoire X : Certains joueurs ou joueuses n’ont pas le droit de parler (Silence) sauf 
quand vous les interrogez. Pointez alors X cartes de votre choix sur le plateau et laissez le joueur 
ou la joueuse silencieuse vous parlez d'elles.

Quand tout le monde a joué, avancez le pion de tour d’une case.

FIN DU JEU

Le jeu s’arrête soit quand vous avez trouvé la 5ème preuve auquel cas vous avez gagné,
soit quand vous terminez le dernier tour, et vous perdez alors la partie.

CRÉDITS
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TÉMOIGNAGE

La voisine a entendu les cris 
de la victime

TÉMOIGNAGE

L’ex-femme du mari 
témoigne des violences 
qu’elle a vécu avec lui

TÉMOIGNAGE

Ses collègues de travail la 
trouvent très fatiguée et 

moins concentrée

TÉMOIGNAGE

La pharmacienne a vu la 
femme faire un geste pour 
se signaler comme victime 

de violences conjugales

TÉMOIGNAGE

Une amie de la victime 
pense que son mari l’isole 

parce qu’elle ne l’a pas vue 
depuis plusieurs mois

PIÈCE À CONVICTION

Plainte déposée contre le 
mari un mois auparavant

PIÈCE À CONVICTION

Capture d’écran d’une 
conversation SMS contenant 

des menaces du mari

PIÈCE À CONVICTION

De la drogue type GHB 
obtenue illégalement, 

cachée dans les
affaires du mari

PIÈCE À CONVICTION

Membre d’un groupe 
facebook ayant des idées 

rétrogrades sur les femmes

PIÈCE À CONVICTION

Un mouchoir tâché
de sang de la victime

PREUVE MÉDICALE

Dossier de psy : La victime 
se protège au moindre 
mouvement brusque

PREUVE MÉDICALE

Dossier médical : 
Hématomes sur le corps et 

traces de strangulation





PREUVE MÉDICALE

Dossier hôpital : Un 
médecin a déclaré plusieurs 
jours d’Incapacité Totale de 

Travail (ITT)

MALUS

Mélangez une des 
preuves dans une pioche

La preuve n’est pas jugée 
reçevable

MALUS

Personne ne peut parler 
pendant un tour

Les témoins sont 
intimidé·e·s et ne veulent 

plus témoigner

MALUS

Le prochain bonus sera 
annulé

L’avocat·e du mari 
demande une expertise 

psychiatrique de la femme

MALUS

Les joueurs et joueuses 
perdent un jour d’enquête

Un grand média apporte 
son soutien au mari

MALUS

Vous ne pouvez plus 
parler pendant un tour

Le mari a appelé la victime 
pour lui faire peur

MALUS

Une preuve obtenue est 
mise hors du jeu

Les résultats d’une analyse 
médicale arrivent trop tard, 
ils ne pourront pas être pris 
en compte pour le procès

MALUS

Mélangez une preuve dans 
la plus grande pioche

La police a refusé de 
prendre une plainte : il 

y a moins de preuves au 
dossier

MALUS

Mélangez deux pioches 
d’au moins 2 cartes

Le mari obtient plus de 
témoignages en sa faveur

MALUS

Passez votre
prochain tour

Il y a un changement 
d’inspecteur ou 

d’inspectrice en charge de 
l’enquête

MALUS

Mélangez toutes les 
pioches

Le ou la juge en charge du 
dossier n’est pas formé·e 
aux violences conjugales

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Une trace rouge sur le mur 
s’avère être de la grenadine





Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a été à 
l’entrainement deux soirs 

de suite

Aucun effet

FAUSSE PISTE

La victime est allée au 
travail avec un bandage

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a été voir un match 
de hockey avec ses amis

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a mangé dans un 
fast food la veille

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a acheté une corde 
et du scotch pour bricoler

Aucun effet

FAUSSE PISTE

La voisine a entendu du 
bruit mais ce n’était

que le chat

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a pris un billet 
d’avion pour l’année 

prochaine

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a dépensé une 
grosse somme d’argent

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Les traces rouges relevées 
sur la table s’avèrent être 

de la harissa

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari est parti en fermant 
son appartement alors
que sa femme dormait

à l’intérieur

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari fait du basket
tous les week-ends

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari a des couteaux
de boucher car il
aime la viande





Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari est rentré alcoolisé 
chez lui au petit matin

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Un miroir cassé a été trouvé 
dans la chambre

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Une tâche rouge dans la 
cuisine s’avère être
du jus de tomate

Aucun effet

FAUSSE PISTE

Le mari possède une hache 
car il aime couper du bois

Aucun effet

FAUSSE PISTE

On a trouvé un numéro
de téléphone dans

le sac du mari

BONUS

Les personnes silencieuses  
disent toutes une phrase

La parole se libère
dans la société

BONUS

Piochez tout de suite 2 
cartes de plus

Le mari se contredit
dans ses propos

BONUS

Le prochain malus est 
annulé

Un # de soutien à la 
femme a été créé sur les 

réseaux sociaux

BONUS

Les joueurs gagnent
un jour d’enquête

A la demande de la
victime, le procès est
repoussé d’un jour
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